Targy: MIN1103L Oktatasi alkalmazasok

Oktato: Valyi Sandor (valyi.sandor gkatz nye pont hu)

Meghirdetés féléve : 2018. tavasz

Kreditpont : 6

Kontaktorak szama (elm.+gyak.): 26 gyakorlat

Félévi kovetelmény: évkozi kovetelményekbdl gyakorlati jegy megallapitasa, vizsgaiddszakban
ismétlési lehtGség nincs

Elofeltétel (tantargyi kod) : ---

Tantargyfelel6s neve és beosztasa: Dr. Falucskai Janos f. docens

Evkozi kovetelmények: 1 db kiseldadas, és 1 db éravazlat bemutatasa, 1 db érai Scratch-
programozasi feladatsor

Vizsgara bocsajtas feltételei: ---

Orék tartalma:
1. alkalom: scratch példa-alkalmazas készitése demoként
2. alkalom: scratch programozasi feladatsor 6rai szamonkéré munkaként [40p]
3. alkalom: negyeddrds kisel6addsok a kdvetkez6 témakorokben [20p]
1. A szamit6gép, mint oktatasi eszkdz. Szamitogépes oktatoprogramok osztalyozasa, tipikus
oktatéprogramok felépitése.
2. A tanulastechnolégia informatikai elemei, informacidkeresési stratégiak.
3. Adatgylijtés, témafeldolgozas, forrasfelhasznalds technologidja, elektronikus oktatasi
segédanyagok, tavoktatasi technologiak felhasznalasi lehet6ségei.
4. A hagyomanyos médiumoktdl kiilonbozd, informatikai eszkdzoket alkalmazo lehet6ségek,
azok alkalmazasa a megismerési folyamatban.

5. A tanulmdnyi problémanak megfelel6 médium kivalasztasa és feldolgozasa.
6. SzerzOi rendszerek tulajdonsagai, er6sségei és gyengeségei, tanitasi hasznuk.

7. Az oktatéprogramok fejlesztéséhez hasznalhat6 programozasi nyelvek és kornyezetek rovid
attekintése. 4-5 eszkdz — minek milyen jellemz6i vannak, mivel mit fejlesztettek
8. Az oktatéprogramok fejlesztésének szempontjai.
9. A szamitogéppel segitett oktatas nemzetkdzi eredményei.
10. A szamitogépes oktatas elonyei, hatranyai, elvarasai
11. PTI-s hallgatonak: Java OO oktatasa Greenfoot segitségével
4. alkalom: Oravdzlat félérds bemutatdsa:1-2 oldalas dttekintés egy kivalasztott témakorben
fellelhet6 oktatoprogramok tulajdonsagairdl, sajatélményes vagy irodalmi tantargypedagogiai
megfigyeléseir6l + egy néhany ordra vonatkozé oJravdziat, amiben felhasznéalja az adott
oktatoprogramokat aktivan, a gyermekeket is dolgoztatva, példaul ezekben a témakban, de lehet az
oktatdval egyezetett egyéb téma is, elényben a masik tanari szak [40p]
a. 3D-targytervezés
b. szamitogépes 3D-jatékok tervezése (Unreal Engine 4)
c. haztervezés 3D
d. kerttervezés 3D, novények igényeinek figyelembe vételével
e. elektronikai alaparamkorok
f. programozhat6 logikai daramkérok programozasa (PLC)
g. C programozas robotkdrnyezetben
h. Java programozas robotkdérnyezetben
i. Milyen programozastanulasi lehetségek vannak az dj Microsoft MineCraftban?
j. altalanos iskolai matematika,
k. alt. isk. fizika
1. alt. isk. kémia
m. alt. isk. biolégia
n. alt. isk. nyelvoktatas
[40p]



100 p érhetd el igy. Ha legalabb két részbdl eléri a fele pontszamot, akkor az 0sszegzett pontszam
alapjan kap érdemjegyet: 50 p 0Osszegtdl elégséges, Minden 10 p Osszegemelkedés 1 jegy
emelkedést jelent, ami 80 vagy tobb, az jeles. Ha két részb6l sem éri el a minimum 50%-ot, akkor
elégtelen.

Vizsga: Gyakorlati jegyes a targy.

Az orak programja:.

Kotelezo és ajanlott irodalom:

1. Karpati Andrea: Oktatédsi szoftverek mindségének vizsgalata -
2000 (Elektronikus formaban:
http://edutech.elte.hu/karpati/publikaciok/9887—
O3szkarpatiaoktatasiszoftverekminosegenekvizsgalata.pdf)

2. ELTE scratch portal, Alapozd leckék,
http://scratch.elte.hu/alapozo-leckek/
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